
Dobbel met Riddel & Simsom 

het RID-winterspel

Dobbel je 
met ons 

mee?

Oefen en lach met ons mee! 
Bedenk leuke winterverhalen, 

winterwoorden, liedjes en 
rijmpjes over dit mooie en 

gezellige seizoen.



Spelregels

1. 	Spreek samen af hoeveel rondes je speelt. 

2.	Om de beurt gooit iemand de dobbelsteen.

3.	Kijk welk getal je hebt gegooid en voer de bijbehorende opdracht uit.

4.	Je kan gewoon voor de gezelligheid spelen of punten verdienen voor hoe goed het lukt (1 punt voor de 
	 uitvoering) en voor hoe verrassend het is (1 punt voor creativiteit). Iedere speler krijgt dan per beurt 
	 maximaal 2 punten van de anderen. Wie na het afgesproken aantal rondes de meeste punten heeft, wint!

5.	Zet eventueel een timer op 30 seconden voor extra spanning.

Opdrachten per dobbelsteengetal

1. Woordenwonderen

Noem 3 woorden die met winter te maken 
hebben en beginnen met dezelfde letter 
(bijvoorbeeld sneeuw, slee, schaatsen). 
Tip: leg de medeklinkers van jouw klankkaartjes 
op een stapel dan heb je meteen een letter.

Of maak een zin waarin alle woorden met 
dezelfde beginletter klinken, bijvoorbeeld: 
“Kleine kabouters koken kerstkalkoen.”

3.	Zinnen- en woordenstorm

Maak een zin met minstens 3 woorden 
waarin het woord winter voorkomt.

Of verzin een woordensneeuwstorm. 
Noem in 20 seconden zoveel mogelijk 
woorden die bij de winter passen.

5.	Wat hoort erbij?

Een andere speler noemt een winterwoord 
(zoals slee, muts of sneeuwpop). 
Jij moet binnen 5 seconden iets 
opnoemen dat erbij past.

Of verzin een nieuw winterwoord met 
de laatste letter van dat woord.

6.	Doe alsof!

Beeld een winterwoord uit 
(bijvoorbeeld rendier, sneeuwvlok, 
schaatsen). 

Of maak een wintergeluid. Denk aan 
hoe verse sneeuw, een winterstorm 
of krakend ijs klinkt. 

2. Rijmen of zingen maar!

Bedenk een kort rijmpje over de winter 
(bijvoorbeeld twee regels).

Of zing een winterliedje.

4.	Verzin & vertel

Vertel een mini-verhaal 
over een winteravontuur

Of bedenk jouw favoriete wintermenu.

• 	1 dobbelsteen

• 	Opdrachten 

• 	Eventueel pen/papier voor de puntenverdeling

• 	Klok/stopwatch (bijvoorbeeld op telefoon)

Wat heb ik nodig?


